INDIRIZZO: Grafica e Comunicazione

DISCIPLINA: Laboratori Tecnici - Classi: Classi: Secondo biennio e Quinto anno

COMPETENZA CHIAVE

1. competenza alfabetica funzionale;
2. competenza multilinguistica;
3.competenza matematica e
competenza di base in scienze e
tecnologie;

4.competenza digitale;
5.competenza personale, sociale e
capacita di imparare ad imparare;
6.competenza sociale e civica in
materia di cittadinanza;
7.competenza imprenditoriale;

8. competenza in materia di
consapevolezza ed espressione
culturali.

TRAGUARDO PER LO SVILUPPO DELLA
COMPETENZA

Progettare, realizzare e presentare prodotti grafici, fotografici e
video sulla base dell’analisi dei contenuti, del tipo di
interazione con I'utenza e delle finalita comunicative.

Dato uno specifico prodotto fotografico e/o audiovisivo,
analizzarne e descriverne le caratteristiche tecniche, formali e
le lavorazioni compiute per la sua realizzazione.

Programmare e pianificare le diverse fasi di lavorazione di un
prodotto fotografico e/o audiovisivo, anche attraverso 'ausilio
di software dedicati. Rappresentare attraverso strumenti
differenti il fabbisogno di risorse tecniche, professionali ed
economiche e i tempi necessari alla produzione.

OBIETTIVI GENERALI

- progettare e realizzare prodotti di comunicazione fruibili
attraverso differenti canali, scegliendo strumenti e materiali
in relazione ai contesti d’uso e alle tecniche di produzione.

- utilizzare pacchetti informatici dedicati.

- progettare e gestire la comunicazione grafica e multimediale
(fotografica e audiovisiva) attraverso I'uso di diversi supporti.

- programmare ed eseguire le operazioni inerenti alle diverse
fasi dei processi produttivi.

- progettare, realizzare e pubblicare contenuti per il web.

- utilizzare e produrre strumenti di comunicazione visiva e
multimediale, anche con riferimento alle strategie espressive
e agli strumenti tecnici della comunicazione in rete.

- identificare e applicare le metodologie e le tecniche della
gestione per progetti




